ПЛАН ПРОВЕДЕНИЯ МАСТЕР-КЛАССА
ТЕМА: «Проектно-исследовательская деятельность как основа творческого развития»
Ведущий мастер-класса: Розанова Наталья Викторовна, учитель начальных классов ГУО «Средняя школа № 21 г. Могилёва»
Цель: организация активного педагогического взаимодействия для совершенствования мастерства педагогов при организации и осуществлении проектно-исследовательской деятельности.
Целевая группа: творческая группа учителей начальных классов города
Задачи: 
1) актуализировать теоретические аспекты проектной и исследовательской деятельности, содержание понятий «проект» и «исследование»;
2) выделить отличительные особенности этапов проведения исследования и работы над проектом;
3) создать совместный проект-лепбук на тему «Перпетуум мобиле юного исследователя»;
4) создать ситуацию успеха, рефлексии, установить контакт между участниками мастер-класса.
Техническое и методическое обеспечение: мультимедийный проектор; презентация, разработанная в программе Power Point; раздаточный материал для участников, разноцветные стикеры-полоски.
Ход мастер-класса

1-й этап. Организационный

Цель: обеспечение психологической настроенности участников мастер-класса на работу и готовности к взаимодействию с мастером.

Методическая задача: создать условия для психологической настроенности участников мастер-класса на работу посредством вовлечения их в деятельность по формированию позитивных эмоций и ценностно-смыслового отношения к теме.

-Здравствуйте, уважаемые коллеги. Я рада приветствовать Вас на мастер-классе. Сегодня 21 ноября - Всемирный день приветствия «Хелло Дэй». Его отмечают в 180 странах мира. В этот день каждый, кто хочет дружбы, согласия между людьми, должен поздороваться хотя бы с десятью незнакомыми людьми.
Игра-приветствие «Что в «здравствуйте» моём?»

В этимологическом словаре школьника «Почему не иначе?» Льва Успенского можно прочесть: приветствие «здравствуй» родилось из выражения «Я здравствую тебя», то есть «желаю тебе здоровья».

- Какие ещё пожелания друг другу можно сказать, используя каждую букву слова «здравствуйте». (Приложение А).
Приём «Что нас объединяет»

- Давайте познакомимся. (Предлагаю вам образовать пары) Узнайте, как зовут вашего собеседника и что вас может объединять.
- Что нас всех сегодня объединяет?
- Ответом на вопрос будет высказывание Бернардо Шоу:
«Если у вас есть яблоко и у меня есть яблоко, и мы обменяемся яблоками, то у вас и у меня останется по одному яблоку. А если у вас и у меня есть идея, и мы обменяемся этими идеями, то у каждого из нас будет по две идеи». 

2-й этап. Актуализация субъектного опыта
Методическая задача: обеспечить активность участников в предстоящей деятельности.
Интерактивный приём «Грецкий орех»

 Лидер группы высыпает из мешочка грецкие орехи и просит каждого взять себе один, предлагает в течение 30 секунд внимательно рассмотреть свой, постараться его запомнить, затем складывает все орехи обратно в мешочек, перемешивает и снова высыпает. Задача каждого участника – найти орех и объяснить, какая стратегия помогла справиться с заданием.

Мастер

- Что вы делали, чтобы запомнить свой грецкий орех? 
- Какие творческие идеи «родились»? (Как достать ядро? Почему грецкий орех полезен? Что можно сделать со скорлупой?)  
И вот «новая идея» - творческий проект «Щёлкаем орешки», «Вторая жизнь скорлупок грецкого ореха» и начинается проектная, исследовательская деятельность. 

Согласно содержанию выбранных карточек внутри ореха (разгадать ребус, пройти лабиринт, тайное письмо), объединитесь в группы.
Приём «Это хорошо, потому что…»

· Проектно-исследовательская деятельность – это хорошо, потому что… (развивает познавательную активность).
· Познавательная активность – это хорошо, потому что… (появляется интерес).

· Интерес – это хорошо, потому что… (дети стремятся к новым знаниям).
· Новые знания – это хорошо, потому что…(повышается уровень интеллекта).

· Повышение уровня интеллекта – это хорошо, потому что… (расширяется кругозор).

· Расширение кругозора – это хорошо, потому что… (происходит всестороннее развитие личности).
· Всестороннее развитие личности – это хорошо, потому что…(учащийся формируются как самодеятельная и творческая личность)
3-й этап.  Мотивационно-целевой. Построение «проблемного поля мастер-класса»

Цель: мотивация на предстоящую деятельность, определение личностной позиции каждого участника в определении целей своей работы на мастер-классе.

Методическая задача: создать условия  для мотивации на предстоящую работу посредством определения «проблемного поля» мастер-класса, обеспечение личностного целеполагания участников.

Приём «Верите ли вы, что…»
	№ п/п
	Содержание утверждения
	Да
	Нет

	1
	Исследовательская деятельность – решение учащимися творческой исследовательской задачи с заранее неизвестным решением и предполагающая наличие основных этапов, характерных для исследования в научной сфере.
	
	

	2
	Проектная деятельность – практико-ориентированная деятельность, целью которой является получение и добыча  новых знаний.
	
	

	3
	Исследование – поиск истины или неизвестно.
	
	

	4
	Для успешного решения исследовательских задач у детей должны быть сформированы определённые навыки и умения:

· видеть проблемы;

· задавать вопросы;

· выдвигать гипотезы;

· давать определения понятиям;

· классифицировать;

· наблюдать;

· умения и навыки проведения экспериментов;

· структурировать полученный в ходе исследования материал;

· делать выводы и умозаключения;

· доказывать и защищать свои идеи. 
	
	

	5
	Проект  и исследовательская работа имеют одинаковую структуру
	
	


Тема занятия: Проектно-исследовательская деятельность как основа творческого развития
Задачи:
· актуализировать теоретические аспекты проектной и исследовательской деятельности, содержание понятий «проект» и «исследование»;
· практическим путём выделить отличительные особенности этапов проведения исследования и работы над проектом.
4-й этап. Операционно-познавательный: «Погружение»
Цель: проведение сравнительного анализа между проектной и исследовательской деятельностью и структурными этапами исследовательской работы и проекта.

Методическая задача: создать атмосферу коллективного взаимодействия по формированию определённых понятий.
А. Младший школьный возраст является начальным этапом вхождения в проектную и исследовательскую деятельность, закладывающим фундамент дальнейшего овладения ею.
Джон Дьюи утверждал следующее: "Детство ребенка - не период подготовки к будущей жизни, а полноценная жизнь. Следовательно, образование должно базироваться не на тех знаниях, которые когда-нибудь в будущем ему пригодятся, а на том, что необходимо ребенку сегодня, на проблемах его реальной жизни".

Метод проектов появился в начале прошлого столетия в США. Его называли также методом проблем и связывался он с идеями гуманистического направления в философии и образовании, разработанными американским философом и педагогом Дж. Дьюи, а также его учеником В.Х. Килпатриком.         Дж. Дьюи  предлагал строить обучение на активной основе, через целесообразную деятельность ученика, сообразуясь с его личным интересом именно в этом знании. Отсюда чрезвычайно важно было показать детям их личную заинтересованность в приобретаемых знаниях, которые могут и должны пригодиться им в жизни. Для этого необходима проблема, взятая из реальной жизни, знакомая и значимая для ребенка, для решения которой ему необходимо приложить полученные знания, новые знания, которые еще предстоит приобрести.

Метод проектов привлек внимание русских педагогов еще в начале XX века. Идеи проектного обучения возникли в России практически параллельно с разработками американских педагогов. Под руководством русского педагога С.Т. Шацкого в 1905 году была организована небольшая группа сотрудников, пытавшаяся активно использовать проектные методы в практике преподавания.

Французское слово “projet” переводится как “намерение, которое будет осуществлено в будущем”.
Метод проектов – совокупность учебно-познавательных приёмов, которые позволяют решить ту или иную проблему в результате самостоятельных действий учащихся с обязательной презентацией этих результатов.
Проект – это "специально организованный учителем и самостоятельно выполняемый детьми комплекс действий, завершающихся созданием продукта, состоящего из объекта труда, изготовленного в процессе проектирования, и его представления в рамках устной или письменной презентации".
Проект – это замысел, план, творчество по плану. Проектирование может быть представлено как последовательное выполнение серии четко определенных, алгоритмизированных шагов для получения результата. Проектная деятельность всегда предполагает составление четкого плана проводимых изысканий, требует ясного формулирования и осознания изучаемой проблемы, выработку реальных гипотез, их проверку в соответствии с четким планом.
Говоря об этимологии слова «исследование», следует заметить, что в этом понятии заключено указание на то, чтобы извлечь нечто «из следа», т. е. вос​становить некоторый порядок вещей по косвенным признакам, случайным предметам. Следовательно, уже здесь заложено понятие о способности личности сопоставлять, анализировать факты и прогнозировать ситуацию.
Исследование понимается преимущественно как процесс выработки новых знаний, один из видов познавательной деятельности человека.

Б. Разграничение  понятий: исследовательская деятельность и проектная деятельность.

Исследовательская деятельность – решение учащимися творческой исследовательской задачи с заранее неизвестным решением и предполагающая наличие основных этапов, характерных для исследования в научной сфере.

Проектная деятельность – практико-ориентированная деятельность, целью которой является разработка новых объектов.

А.И. Савенков отмечал, «проектирование и исследование – изначально принципиально разные по направленности, смыслу и содержанию виды деятельности. Исследование - бескорыстный поиск истины, а проектирование – решение определенной, ясно осознаваемой задачи». 

Цель проектной деятельности – реализация проектного замысла.

Цель исследовательской деятельности – уяснение сущности явления, истины, открытие новых закономерностей.
Однако, оба вида деятельности в зависимости от цели могут быть подсистемами друг у друга. То есть, в случае реализации проекта в качестве одного из средств будет выступать исследование, а, в случае проведения исследования – одним из средств может быть проектирование. (Приложение Б).
Исследование подразумевает выдвижение гипотез и теорий, их экспериментальную и теоретическую проверку.

Проекты могут быть и без исследования (творческие, социальные, информационные).

Гипотеза в проекте может быть не всегда: если нет исследования в проекте, то нет и гипотезы.
В. Структурные этапы
Проект- это «пять П»:
1. Проблема.

2. Проектирование (планирование).
3. Поиск информации.

4. Продукт.

5. Презентация.

Составляющие исследовательской практики детей:
I. Актуализация проблемы.

II. Определение сферы исследования.

III. Выбор темы исследования.

IV. Выработка гипотезы.

V. Выявление и систематизация подходов к решению

VI. Определение последовательности проведения исследования.
VII. Сбор и обработка информации.

VIII. Анализ и обобщение полученной информации.

IX. Подготовка отчёта.
Г. Результат 
Проект - создание продукта, исследование - новые знания.
Д. Виды проектов, исследовательских работ
По доминирующей в проекте деятельности выделяют следующие виды проектов: исследовательские, информационные или ознакомительно-ориентировочные, прикладные, творческие, ролевые.
По предметно-содержательной области: монопроект (в рамках одной области знания), межпредметный, внепредметный проект.

По доминирующему в проекте содержательному аспекту: литературно-творческий; естественно-научный; экологический; языковой (лингвистический); культурологический; игровой.
По продолжительности проекта: краткосрочные проекты – могут быть разработаны на нескольких занятиях; средней продолжительности – от недели до месяца; долгосрочные проекты – от месяца до нескольких месяцев.

По количеству участников проекта: личностные, парные, групповые.

Виды детских исследовательских работ:
· Фантастические – темы, ориентированные на разработку несуществующих, фантастических объектов.

· Эмпирические – темы, предполагающие проведение собственных наблюдений и экспериментов.
· Теоретические – темы, ориентированные на работу по изучению и обобщению фактов, материалов, содержащихся в разных источниках. 
Организационно-педагогические условия:

· целенаправленность и систематичность;

· мотивированность;

· творческая атмосфера;

· личность педагога;

· сотрудничество и кооперация.
Факторы, влияющие на степень самостоятельности учащихся:

· уровень сформированности проектных и исследовательских умений;

· возрастные и индивидуальные особенности;

· предыдущий опыт;

· сложность темы;
· характер отношений между участниками группы.

Роль учителя в ходе реализации проекта:
· энтузиаст;

· консультант;

· эксперт;

· координатор;

· руководитель;

· специалист.
Мотивировать и создавать творческую атмосферу помогают педагогические приёмы:

· создание в классе предметно-развивающей среды. («Шкаф находок»,  место для наблюдений, «Детская лаборатория» (веточки разных деревьев - на каких быстрее появятся листочки), пучки трав и т.д.)

· игровые моменты;

· проблемные вопросы и др.
Умения и навыки, получаемые учащимися при выполнении проектных и исследовательских работ
	Проект
	Исследование

	Умение целенаправленно продвигаться к заранее намеченной цели, уверенно преодолевать мешающие обстоятельства
	Максимально вдумчиво проверять результаты наблюдений и экспериментов, не подтверждающих заранее выдвинутую гипотезу

	Оценивать успешность выполнения проекта по максимальному соответствию реальной и планировавшейся деятельности
	Оценивать успешность выполнения исследования по степени достоверности полученных результатов

	Умение максимально широко использовать и рекламировать результат проекта. Осознавать ценность полностью завершённого проекта
	Замечать, запоминать и следить за «второстепенными» наблюдениями, понимая, что это материал для будущих исследований


Практическая часть
1. Игровое задание

Участникам мастер-класса предлагается в «экспериментальной зоне» выполнить задание.


Задание 1. Насыпать на одноразовую тарелку то, что путники и охотники оставляют в лесных хижинах, “таёжных приютах”, а химики называют хлорид натрия, а на другую -  измельчённые шаровидные плоды-костяшки деревянистой лианы. Что Вы насыпали? (соль и чёрный перец (измельчённый))
Задание 2. Используя  один из предметов (пластиковый стакан, стакан с водой, воздущный шарик),  надо достать из тарелки перец и соль.

- Есть проблема. Какие  гипотезы вы выдвигаете? Цель, задачи. Проверка. Вывод.
Вывод. Выполняя игровое задание, вы прошли этапы исследования, получили доказательства.
2.Создание лепбука на тему: «Перпетуум мобиле юного исследователя»

Мастер
-Интеллектуальные и практические умения, связанные с самостоятельным выбором и использованием приёмов и методов исследования (на доступном учащимся материале) и соответствующие этапам учебного исследования - это и есть исследовательские умения. Их развитие невозможно, если не сделать учащихся активными участниками процесса познания. Как отмечает А. И. Савенков, для успешного решения исследовательских и проектных задач у детей должны быть развиты и сформированы определённые умения и навыки.
- Какие специальные умения и навыки необходимы для успешной исследовательской и проектной деятельности:
· видеть проблемы;

· задавать вопросы;

· выдвигать гипотезы;

· давать определения понятиям;

· классифицировать;

· наблюдать;

· умения и навыки проведения экспериментов;

· структурировать полученный в ходе исследования материал;

· делать выводы и умозаключения;

· доказывать и защищать свои идеи. 

Формированию исследовательских и проектных умений и навыков способствуют  развивающие упражнения. Их достаточно много. Хочу предложить вам создать «кейс» систематизированных, доступных, мобильных в использовании, постоянно пополняющихся вами упражнений в виде лепбука на тему «Перпетуум мобиле юного исследователя». 
Лэпбук - это слово образовано из сочетания двух английских слов - Лэп (колени) и Бук (книга). Если перевести дословно, получается наколенная книга. По сути, лэпбук представляет собой картонную интерактивную папку, в которой систематизированы по тематическим направлениям рисунки, фотографии, гербарии и т.л. Появились лэпбуки в США, как учебные пособия для дошкольников и школьников младших классов.
Проблема: иметь для занятий систематизированные, мобильные в использовании развивающие упражнения для развития исследовательских умений и навыков.
Планирование
 
Цель: создание лэпбука, где в карманах будут храниться и использоваться развивающие упражнения.

Задачи: 
· собрать развивающие упражнения; 

· систематизировать упражнения; 

· узнать особенности конструирования лэпбука (Приложение); 

· придумать модель лэпбука; 

· продумать механизм (алгоритм) работы;
· продемонстрировать продукт.

Поиск информации

Продукт
Презентация

Оценка вашей деятельности

5-й этап. Рефлексия участников и ведущего мастер-класса
Цель: осмысление содержания и результатов работы на мастер-классе, оценка степени достижения поставленных целей участниками мастер-класса.

Методическая задача: обеспечить условия для рефлексивного осмысления участниками содержания и результатов своей работы на мастер-классе посредством выполнения выходной диагностики, используя приём «Шесть думающих шляп» Эдвард де Боно и «Цветограмма».
Приём «Шесть думающих шляп»

Белая шляпа – факты и информация. Примеривая эту шляпу, вы спрашиваете себя: какими  фактами я обладаю? Какая объективная информация имеется по этому вопросу?

Чёрная шляпа – критическая оценка ситуации. Она предписывает осуждать и предостерегать. Какие проблемы возникли и могут ещё возникнуть?

Жёлтая шляпа – позитивный взгляд на проблему. Какого наилучшего результата можно добиться в процессе решения возникшей проблемы? Даже если ты думаешь, что идея плоха, ты должен найти в ней что – то хорошее.

Красная шляпа – чувства и эмоции. Какое решение вам более нравится? Описать эмоции, которые вызывает данная информация.

Зелёная шляпа -  новые идеи, креативность. Она предполагает раскрепостить своё сознание и генерировать новые идеи. Шляпа творческого мышления.

Синяя шляпа – полная картина, комплексный взгляд на вопрос.  Оценка наработанных версий и идей.

Рефлексивное поле «Цветограмма»
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                 - высокий уровень 

- средний уровень
- низкий уровень


Мастер
- Закончить мастер-класс хочу словами мыслителей: 

«Чтобы иметь основания для творчества, нужно, чтобы сама жизнь ваша была содержательна» (Г. Ибсен), 
«Природа так обо всем позаботилась, что повсюду ты находишь, чему учиться» (Леонардо да Винчи).

- Спасибо за работу! Исследуйте, создавайте, творите…
ПРИЛОЖЕНИЕ А

Игра-приветствие «Что в «здравствуйте» моём?»
	З
	Здоровья, задора, зоркости…

	Д
	Доброжелательности, дальновидности, доверия, душевности…

	Р
	Работоспособности, рациональности. Развития, результативности, решительности….

	А
	Активности, авантюризма…

	В
	Внимания, вдохновения, воображения…

	С
	Стремления, совершенства, сотворчества, созидания, стимула, саморазвития…

	Т
	Творчества, трудоспособности…

	В
	Воодушевления, восторга, взаимодействия, взаимопомощи…

	У
	Уверенности, увлечённости, успеха...

	Й (И)
	Интереса, идей, искренности…

	Т
	Трудолюбия, терпения…

	Е
	Единства, единомышленников…


 ПРИЛОЖЕНИЕ Б
Проектирование и исследование: сходство и различие

	

            Проектный метод организации исследования

            Анализ оснований проекта, прогнозирование последствий





Сравнительный анализ проекта и исследования

	Деятельность

	Проектная
	Исследовательская

	Проектная деятельность – практико-ориентированная деятельность, целью которой является разработка новых объектов.


	Исследовательская деятельность – решение  учащимися творческой исследовательской задачи с заранее неизвестным решением и предполагающая наличие основных этапов, характерных для исследования в научной сфере.

	Цель

	Цель проектной деятельности - реализация проектного замысла.


	Цель исследовательской деятельности – уяснение сущности явления, истины, открытие новых закономерностей.

	Структурные этапы

	I. Актуализация проблемы.

II. Определение сферы исследования.

III. Выбор темы исследования. Постановка цели и задач.
IV. Выработка гипотезы.

V. Выявление и систематизация подходов к решению

VI. Определение последовательности проведения исследования.

VII. Сбор и обработка информации.

VIII. Анализ и обобщение полученной информации.

IX. Подготовка отчёта.
	Проект- это «пять П»

Проблема.

Проектирование (планирование)

Поиск информации.

Продукт.

Презентация.



	Результат

	Проект – создание  продукта
	Исследование - новые знания
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Исследование





Получение новых знаний о существующих объектах и явлениях





Создание новых объектов и явлений





Проектирование








